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SQUASH

REGULAMIN DRUZYNOWYCH MISTRZOSTW POLSKI SENIOROW MEZCZYZN PZSQ

TEKST JEDNOLITY - turniej finatowy 16 Druzyn

Rozdzial I. Zakres i uczestnicy

§ 1. Status DMP

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady rozgrywania Druzynowych Mistrzostw Polski Senioréw mezczyzn
(,,DMP”) w systemie Polskiej Ligi Squasha.

2. DMP jest odrebnym turniejem finatowym, ktérego zwyciezca zdobywa tytul Druzynowego Mistrza Polski;
nie jest nim automatycznie zwyciezca Superligi.

3. W zakresie nieuregulowanym stosuje sie Regulamin Rozgrywek Druzynowych PZSQ, Regulamin Superligi
w zakresie wprost wskazanym, Procedure protestowq i obowigzujace Rules of Squash.

§ 2. Uczestnicy i kwalifikacja

1. W DMP uczestniczy 16 Druzyn: osiem najlepszych Druzyn Superligi; sze$¢ mistrzowskich Druzyn dywizji
I ligi; dwie Druzyny wylonione w barazach z sze$Sciu wicemistrzow dywizji I ligi.

2. Jedna Druzyna, identyfikowana przez swdj identyfikator i Licencje druzynowa, zajmuje jedno miejsce w
DMP. Dwie odrebnie zgloszone Druzyny tego samego Klubu nie s z tego powodu jedna Druzyna. Model
kwalifikacji z ust. 1 nie zaktada réwnoczesnego wystepu tej samej Druzyny w Superlidze i I lidze; rezygnacje
rozpatruje sie wedtug ust. 4, nie przez tworzenie fikcyjnej drugiej $ciezki kwalifikacji.

3. Warunkiem udzialu jest wazna Licencja druzynowa, spelnienie wymogow uprawnienia klubowego i
posiadanie przez wszystkich zawodnikdw waznej Licencji zawodniczej przez caly wymagany okres.

4. W razie rezygnacji mistrza dywizji I ligi przed zamknieciem list DMP miejsce proponuje sie kolejnej
uprawnionej Druzynie tej dywizji, ktéra nie uzyskata juz odrebnego miejsca w DMP. Zwolnione miejsce w
barazach uzupelnia sie zgodnie z Regulaminem Barazy. Pozostate wakaty DMP, w tym po Druzynie Superligi
lub zwyciezcy barazy, obsadza sie kolejno z listy rezerwowej barazy o DMP. Po losowaniu, lecz przed
rozpoczeciem pierwszego Meczu DMP, zastepca wchodzi w wolne pole bez ponownego losowania innych
Druzyn. Po rozpoczeciu pierwszego Meczu DMP nie wprowadza sie nowej Druzyny. Gdy zabraknie
uprawnionego zastepcy, pole pozostaje BYE, a po rozpoczeciu turnieju nieobecno$¢ zgloszonego uczestnika
rozlicza sie jako walkower.

Rozdzial I1. Rozstawienie i format

§ 3. Drabinka i rozstawienie

1. DMP rozgrywa sie w drabince 16 Druzyn z bezpoSrednig eliminacja z turnieju gléwnego. W miare
mozliwosci organizacyjnych rozgrywa sie mecze o dalsze miejsca; format tych meczéw i ich znaczenie
oglasza sie w Informatorze przed rozpoczeciem zgloszen.
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2. Druzyny Superligi otrzymuja numery rozstawienia 1-8 w kolejnosci miejsc 1-8 konicowej tabeli Superligi;
ich rozmieszczenie w drabince odbywa sie wedhug standardowego schematu rozstawienia 16 uczestnikow.

3. Sze$¢ zwycieskich Druzyn I ligi otrzymuje numery 9-14; dwie Druzyny kwalifikujace sie z barazy
otrzymujq numery 15-16.

4. SzeSciu mistrzom I ligi losuje sie numery 9-14 publicznie i z protokolem. Numery 15-16 otrzymuja
zwyciezcy grup barazowych wedlug Regulaminu Barazy. Druzyny umieszcza sie w polach drabinki 16-
osobowej zgodnie ze schematem Zalacznika 3A, stosowanym odpowiednio wylacznie do rozmieszczenia
Druzyn. Po pierwszym meczu nie przestawia sie drabinki poza sprostowaniem omylki nienaruszajacym
rozegranych wynikow.

§ 4. Mecze druzynowe

1. Kazdy Mecz DMP sklada sie z czterech meczéw indywidualnych, w systemie PAR11, best of 5, wedlug
Rules of Squash.

2. Zwycieza Druzyna z wieksza liczba wygranych meczéw indywidualnych. Przy stanie 2:2 rozstrzygaja
kolejno bilans setéw, bilans matych punktow i wynik pierwszej rakiety.

3. Minimalny sktad meczowy obejmuje trzech uprawnionych zawodnikéw; brak czwartej pozycji powoduje
walkower indywidualny. Niestawiennictwo albo brak trzech uprawnionych zawodnikow oznacza walkower
calego Meczu druzynowego.

4. DMP przeprowadza sie co do zasady na podstawie jednolitych zasad rozstawienia, sktadu i protokolowania;
nie wolno zmienia¢ formatu meczu w toku wydarzenia na niekorzy$¢ wybranej Druzyny.

Rozdzial IT1. Zawodnicy i sklad na final

§ 5. Zamrozenie skladu

1. Do DMP uprawnieni sa zawodnicy wpisani do zatwierdzonej kadry sezonowej Druzyny na ostatnig
faktycznie rozegrang Kolejke odpowiednio Superligi lub I ligi, a nie wylacznie czterej zawodnicy jej
ostatniego Meczu. Dopuszcza sie tylko dodatkowe zgloszenie z § 6. POzZniejsze sprostowanie ewidencji
klubowej moze potwierdzi¢ istniejace uprawnienie, ale nie zastepuje wpisu do zamrozonej kadry ani nie
dopisuje do niej nowej osoby.

2. Nie stosuje sie podczas DMP rotacji pomiedzy Druzynami tego samego Klubu. Zawodnik przypisany do
jednej Druzyny uczestniczy wytacznie w jej sktadzie przez cate DMP.

3. Nie dopuszcza sie do skltadu zawodnika nieuprawnionego do reprezentowania danego Klubu w rozumieniu
Regulaminu Przynaleznosci Klubowej ani zawodnika bez waznej Licencji PZSQ.

§ 6. Jednorazowe zgloszenie uzupelniajace

1. Przed zamknieciem list DMP Druzyna moze jednorazowo zglosi¢ jednego dodatkowego zawodnika
nieposiadajacego obywatelstwa polskiego, w tym zawodnika z potwierdzonym statusem Rezydenta
sportowego PZSQ, niewpisanego do jej kadry w ostatniej Kolejce, z jednoczesnym zastapieniem osoby z
listy, jezeli wymaga tego limit 12 osdb. Zgloszenie musi odpowiada¢ regulacjom licencyjnym i
przynaleznosci klubowej; nie powoduje samo w sobie Transferu ani nie tworzy wyjatku od okna
transferowego.

2. Od kazdego takiego jednorazowego zgloszenia pobiera sie oplate organizacyjna w wysokosci 2 000 zt dla
Sezonu 2026/2027, jezeli zostanie zatwierdzona w Cenniku uchwalonym i opublikowanym przed
zgloszeniami.
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3. Zgloszenie uzupehliajace nie zwalnia z limitu zawodnikéw zagranicznych w konkretnym Meczu, nie
pozwala na obej$cie zasad Klubu Reprezentowanego ani na wystep tej samej osoby w dwoch Druzynach
DMP. Status Rezydenta sportowego PZSQ uwzglednia sie wylacznie od Sezonu 2027/2028 na warunkach
Art. 5a RRD; po potwierdzeniu tego statusu zawodnika nie zalicza sie do zawodnikéw zagranicznych na
potrzeby limitu i pozycji z § 6 ust. 2 Regulaminu Superligi. Uzyskanie punktéw lub aktywnego Rankingu
PZSQ nie zastepuje potwierdzenia statusu rezydenta.

4. Organ Ewidencyjny potwierdza status klubowy, a Komisja Techniczna — kwalifikacje sportowg. Odmowa
wymaga krétkiego uzasadnienia i pouczenia o mozliwosci weryfikacji.

§ 7. Rozstawienie rakiet i zmiany w dniu zawodéw

1. Kolejnos¢ rakiet ustala sie zgodnie z Art. 7 ust. 2 RRD, z pierwszenstwem aktualnego PSA przed
Rankingiem PZSQ oraz szczeg6lna zasada pozycji zawodnikéw zagranicznych z § 6 ust. 2 Regulaminu
Superligi, wedlug ostatnich notowan opublikowanych przed pierwszym dniem DMP. Nie zmienia sie
notowania w trakcie finalu. Sklad na konkretny Mecz zglasza sie co najmniej 15 minut przed jego
rozpoczeciem.

2. Kazdy zawodnik bierze udzial tylko w jednym meczu indywidualnym w ramach jednego Meczu
druzynowego.

3. W kazdym Meczu DMP stosuje sie do wszystkich Druzyn jednakowo § 6 ust. 2 i § 10 Regulaminu
Superligi, w szczeg6lnosci limit jednego zawodnika zagranicznego bez ograniczenia pozycji PSA, z
wylaczeniem zapiséw wskazujacych na liczbe zawodnikéw zagranicznych wiekszq niz jeden. Status
rezydenta uwzglednia sie na zasadach Art. 5a RRD od Sezonu 2027/2028. Wytacznie na potrzeby ustalenia
notowania PSA z § 10 ust. 7 Regulaminu Superligi pierwszy dzien Kolejki zastepuje sie pierwszym dniem
DMP; nie zmienia to dnia referencyjnego badania rezydentury ani wieku juniora. Nie przenosi sie z I ligi
odmiennego limitu do tego samego finatu.

Rozdzial IV. Rozgrywanie, decyzje, wyniki
§ 8. Informator i organizacja

1. PZSQ publikuje przed otwarciem zapisow Informator zawierajacy co najmniej terminy, obiekt, liczbe
kortéw, harmonogram, czas gotowosci, obsade sedziowska, oficjalng pitke, system relacji wynikow, kwestie
bezpieczenistwa oraz kontakt do organizatora.

2. Informator nie moze zmienic¢ liczby uczestnikow, regut kwalifikacji ani skutkéw walkowerdw.

3. Organizator zapewnia sportowo wlasciwe warunki gry, pomoc medyczna i bezpieczng organizacje
wydarzenia. Na zawody maja zastosowanie przepisy dotyczace badan, NNW, standardéw ochrony
matoletnich i antydopingu.

§ 9. Wyniki i przyznanie tytulu

1. Wyniki zatwierdza Sedzia Gléwny, a po zakonczeniu DMP i uplywie terminow zgloszen protestowych —
Komisja Techniczna.

2. Zdobywca tytulu Druzynowego Mistrza Polski jest zwyciezca meczu finatlowego. Puchar, medale, nagrody
i nagrody pieniezne sa oglaszane w Informatorze przed zapisami.

3. Zmiana wyniku po DMP wymaga wyraznej podstawy regulaminowej i rozpoznania w odpowiednim trybie,
z umozliwieniem zajecia stanowiska Druzynom, ktérych sytuacja uleglaby zmianie.
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§ 10. Protesty i odpowiedzialnos¢

1. Zastrzezenia do listy uczestnikow, skladu, rozstawienia lub wyniku rozstrzyga sie zgodnie z Procedura
protestowa PZSQ. Biezace decyzje Rules of Squash pozostaja w gestii wlasciwego sedziego.

2. Sprawy wpisu do Klubu Reprezentowanego rozpoznaje organ ewidencyjny; nie podlegaja ponownemu
badaniu w postepowaniu protestowym, poza kontrola zastosowania istniejacego wpisu.

3. Niewykonanie obowiazkéw organizacyjnych moze wywota¢ tylko skutki sportowe okreSlone w
regulaminie; natozenie kary dyscyplinarnej wymaga zastosowania Regulaminu Dyscyplinarnego.

Rozdzial V. Koncowe

§ 11. Sytuacje nadzwyczajne

1. W razie awarii kortu, zagrozenia bezpieczenstwa albo innego zdarzenia niezaleznego od Druzyn
organizator i Sedzia Gléwny podejmuja dziatania niezbedne do kontynuacji lub przerwania gry.

2. Trwale przerwanie, przeniesienie albo anulowanie DMP wymaga rozstrzygniecia PZSQ wraz z
uzasadnieniem i ogloszeniem zasad sportowego zaliczenia rozegranych wynikow oraz rozliczenia wplat i
nagrod.

§ 12. Wejscie w zycie

1. Regulamin obowiazuje od dnia wskazanego w uchwale Zarzadu. Dane sezonowe publikowane w

Informatorze nie stanowia jego nowelizacji.

2. Dotychczasowe zakonczone DMP, ich klasyfikacje i tytuly nie podlegaja zmianie na podstawie niniejszego
Regulaminu. Do cyklu rozpoczetego przed wejSciem zmian w zycie stosuje sie Art. 12 ust. 6 RRD.
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